
AGGIORNAMENTI:

Il patch effettua un upgrade dalla versione v1.0 alla v1.1. Sono risolte le instabilità tipiche della versione 3Dfx. Migliorato 
lo smoothing delle texture in modalità 3Dfx. Eliminati alcuni crash casuali. Migliorato il supporto alle lingue straniere. Il 
gioco ora funziona anche con le schede basate sul chip     PowerVR. Corretti tutti i bug conosciuti e i problemi di 
incompatibilità. 


